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Pokémon Ouro & Prata 


Acrobacias com BMX Emperor's New Groove 
que te vão deixar de Pokédex Ouro & Prata! 


boca aberta! 


Des 


" 


THE EMPEROR'S NEW 
GROOVE, DUKES OF 
HAZZARD, GODZILLA MONSTER WARS, 
E? HARVEST MOON 2, SWIV, ROBIN 
HOOD, ACTION MAN: e mais! 
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GAME BOY COLORINE 


Temos a melhor selecção em acessórios e periféricos para todas 
as consolas de Jogos. Visite as melhores lojas da especialidade ou 


faz a tua encomenda por telefone, fox. o ou neo do internet 
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us OFERTA de Porta Chaves Game Boy em todos os jogos! 


IMPORTADOR E DISTRIBUIDOR: 


Visite o nossa loja virtual em www.globalshop.pt 


CIGEST, LDA. LISBOA: Travessa do Giestal, 26-B LISBOA Tel. 21 361 63 10 Fax. 21 364 89 78 - Email: cigest O mail. 
CDI, LDA. PORTO: Rua Sá da Bandeira, 752 - Tel. 22 205 05 55 - Fax. 22 208 29 59 - E-mail: codin & mail. telepc 
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É uma altura de emoções! Há novos jogos Pokémon 

- e estes são ainda mais giros que os últimos! Sim, 

a Nintendo lançou finalmente os novos jogos Pokémon 

- Ouro & Prata - para todos os coleccionadores do 

mundo. Testamos estes jogos na página 14 e, num 

próximo número, ea 5 dicas e ma 

Nesta edição, encontras ainda um artigo chamado 

e Vai ao gut onde io as 

icenças de jogos para GB e vemos. que filmes 

davam bons jogos! Além disso, podes contar 

com os habituais Posters, Testes, Previews e 

o ça notícias sobre o Game Boy 
nce que já foi lançado no 

Japão. Esta é, por isso, uma edição 

muito divertida! 
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À Revista Torai Game Boy TEM TODA A 
INFORMAÇÃO DE QUE PRECISAS PARA 
COMPRARES O JOGO ADEQUADO. EM GADA 
TESTE ENCONTRARÁS ALGUMAS CAIXAS É 
IMAGENS QUE TE DÃO A INFORMAÇÃO MAIS 
ACTUALIZADA DO MUNDO GAME Bor. 


+» 








INFORMAÇÃO 


aqui 
quando esTaARá DISPONÍVEL € DE que Género De 
JOCO se rRATA! 


para TE aXIDAR à ENTRAR NO ESPÍRITO DO JOGO, 
PREPARAMOS SEMPRE UMA PEQUENA DICA, VINDA 
DIRECTAMENTE DOS NOSSOS Craques em Game Bos. 





É aqui que O JOGO é DesmemenaDo e os 
GRÁFICOS, SOM, JOGIRRIDADE E DURABILIDADE SÃO 
CLassicaDos. FinaLmenre, camos uma 
pontuação TOTAL. SE O JOGO TIVER 90%, ceTÉM 
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JOGAR RIDADE! 
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DURABILIDADES 


represent 
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O JOGO QUE VALE 
BEM O TEU TEMPO 











O ECRA 
PRATEADO 
Descobre coisas sobre 
o passado, presente 
e futuro de licenças 
de filmes para o GBC 
na página 10! 










OURO! Acredita 
sempre na tua alma: 
Pokémon Ouro & Prata já podem 
ser teus - conhece 0 novo grupo e 
descobre se a espera valeu a pena. 
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Tomb Raider 


DIRECTOR DE PUBLICAÇÕES 
Segue a nossa solução e neinepinc os 
ajuda Lara a terminar a 
! Administração, Redacção e 
sua aventura! : Contribuinte n.º 503 493 112 
e fOBCINA CRS Sintra nº 15.460 


Riva Lavra Alves, 3 
2745-152 Queluz 
Telefones: 

Gerak: (351) 21 434 45 00 
Publicidade: (351) 21 434 45 06 
Fax: (351) 21 434 45 09 
E-mail: geral rgb.pt 
DIRECTORA 
Teresa Afonso 
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Notícias do mundo Game Boy! 


NOTIC 


em, talvez tenha sido 

disparate esperar tanto 

de Mario Advance, um 
dos primeiros títulos a estar 
disponível para o GBA, 
Quaisquer expectativas quanto 
a uma aventura estilo Mario 
64, eram como castelos nas 
nuvens, mas é difícil não ficar 


desiludido quando se descobre 


que o jogo é, de facto, como 
uma reed':ão do clássico 


Super Marioland 2. E um belo 


jogo e é a conversão da 
SNES, o que é muito 
emocionante e sera optimo 
jogar um jogo com tanta 
qualidade num : 
portátil... mas teria sido bom 


stema 





ver Mario e companhia numa 
novíssima aventura em 

não? Se não te 
recordas, podes jogar como 
Mario, Luigi, Toad ou a 
Princesa Toadstool, à medida 
que saltos pela misteriosa 


plataformas 


terra, procurando sementes e 
chaves. Felizmente, a versão 


a terá uma opção VS 





Tragam-me os 


nunca antes vista - e é bom 
que valha a pena! 
a 
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á é oficial! Depois de dezenas de incríveis boatos que 
andam a circular pelos escritórios de videojogos há anos, 
a Sega anunciou, finalmente, que se vai retirar do 
negócio das consolas e 
parou a produção 
da Dreamcast. 






q 
a empresa tinha anunciado os seus 
primeiros titulos para o Game Boy 
Advance. Estes induem Chu Chu 
Rocket, um quebra-cabeças de 
acção com ratos astronautas, Puyo 
Puyo, o jogo estilo Tetris e, o melhor de 
tudo... (tambores, por favor) Sonic RE 
Adventure! Sonic the Hedgehog, dez | N 
anos depois da sua primeira aparição, + 
curvou-se finalmente perante o trono do . 
Rei Mario, e aparecerá pela primeira vez 
numa consola da Nintendo, o incrivel Game Boy 
Advance, já no próximo Outono. Chu Chu Rocket! foi 
lançado em Março, quando a consola apareceu nas lojas 
gi gg 
Quem diria, ah? 
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Amigos de ne 


Muita diversão na Feira de 


Brinquedos ExCel... 


ão fiques com inveja, 
mas terias ADORADO 
estar na Feira 


intemacional de brinquedos 
ExCel, em Londres, no passado 
mês de Janeiro. A revista Total 
Game Boy esteve lá para ver 
as últimas novidades, que em 
breve estarão numa loja de 
brinquedos perto de fi e 
encontrou algumas 
superestrelas (embora em 
forma de brinquedo, claro). 
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Havia muito para ver e fazer, 
mas o que nos pôs mesmo 
entusiasmados foi a linha de 
figuras de acção da Nintendo. 
É difícil ver por estas imagens, 
mas quando vires Mario, Luigi, 
Wario, Donkey Kong, todos 
com os seus karts, vais querer 
por ter o conjunto completo. 

E se Mario Kart não é o teu 
preferido, podes coleccionar as 
figuras de Legend of Zelda e 
de Tomb Raider! GB 
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Uma esproltadola aos jogos que vêm a 
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COLOR! 
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inalmente, os novos Zeldo estar 
jogos de Zelda estão para chegar 
quase prontos « o ao Game 
das nossas Boy, é el 






nin A Nintendo tem emocionan 
estado ocupado o trabalhar só por sil 
numa inlogia de jogos Zelda Pelo que Mimos /destes jogós; 
paro lançamento no Japão e os gráfigis e o formatodo 
nos ENA, focos com o nome história Briginal de Zelda ” 
The legend of Zelda: mystical dos, com dmuitos, 
Seeu, maos alternadamente, locais ljónidos para/ explorar 
com às palavros Covrage, | e palBofiggens fascihantes 
Power & Wisdom, no fim!  - pamffalarés. Parece haver. 

Ri tommo como os jogos se migas cgnas interfédias, que 
nie om,*é algo que aindo | E r interessantes, em 
nam está cloro, mas podes | ink e os sêus amigos 
apostar que isso é possível, ém são animados! Como 
Roo estilo de Pokémon. » o anterigr foi lançado 
Por isso, se quiseres completar do Game Boy Color, 
Um, terás de comprar os três! novas Versões São. as 
Se vamos ou não ver os três p a explordr-a. poder | NELE C5759LUI 
jogos na Europa, é algo que prúiço exit do consola 
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Megaman é suposto ser correm bem e, tal como com o nome Maverick, 

único e nunca poder ser seria de esperar, houve estão fora de controlo e têm 
duplicado, mas o Dr. Cain, complicações e os de ser caçados por X: 
um super-humano, depois Reploids avariaram-se. Megaman. Esta aventura de: 
de efectuar muitos estudos Bem, o que esperavas de ficção científica vai chegar a 
e análises, conseguiu copiar um cérebro eléctrico? um Game Boy perto de ti, 
Megaman. Estas coisas nunca Os Reploids, rebaptizados este Verão! 


qui está um jogo 

para aqueles que 

têm mentes científicas! 
Megaman Xtreme é sobre 
uns robôs futuristas chamados 
Reploids, que pensam como 
Megaman e têm todas 
as emoções humanas. 
A sua inteligência é imensa. 
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$ 
Paraiso de 
Chocolate 


Jogas como o Vermelho 
(lembras-te dele, dos 
anúncios da TV?) e a tua 
tarefa é descobrir o que 
aconteceu ao sistema de 
computador central, pois a 
fábrica está a funcionar mal. 
ste jogo é um presente O grupo M&M original 
especial para todos os tomou a decisão heróica de 





BISIMISAS RERIM! 





amantes de chocolate. salvar os seus representantes 
É pouco vulgar querer comer, miniatura, mas o tempo é 
as personagens de um jogo fundamental, e o Vermelho 
de Game Boy, mas M&M's começa a sua aventura no 
Minis Madness abre a armazém. Procura este jogo 
excepção! Que maravilha é delicioso numa loja, dentro 
estar numa fábrica de M&Ms! em breve! aê 





circular. Se já jogaste voleibol 
de verdade, sabes o quão 
difícil é manter a bola no ar 
- Power Spike Volleyball capta 
perfeitamente o espírito do 
desporto. Podes escolher que 
nação queres representar 

- podes ser Canadiano, 








voleibol faz-nos Americano, Jamaicano ou 

lembrar o Sol, a Francês. Até podes mudar de 

areia, os biquinis e os sexo, se quiseres. Queres ser 
bronzeados. Atira a bola por um rapaz ou uma rapariga? 
cima da rede e marca um Que decisão difícil! Este jogo 


ponto para a tua equipa. Tens vai estar disponível para o 
de te sentir enérgico, porque Game Boy Color dentro de 
este jogo põe a adrenalina a pouco tempo! GB 





Hm 


(h4 44 MAI 
! 


1 


MTE 
MI 
344) h 
Ml) nl Iy 


o 


Dad A SEMPLEELRLLTRREO PRRPRA ERA RE 


Putas 


1 u NH HW 





] HO um O nn Ni LH IN NIM Nu 


uu HI di HH mA INE it DA 


dp 
AAA AR ti Di A MEN 


pe A | Ih MN H A AH Mi HI 


| ii ) Ni ii 


Compra bilhetes para o mais pequeno 
ecrã de cinema no mundo. 


Game Boy vai ao 


Cinema 


omo referimos na revista 
do mês passado, o 
Game Boy vai ter 
imensos jogos baseados em 
títulos famosos do cinema. 
James Bond aparece em 
Technicolor pela primeira vez, 
numa aventura ao estilo de 
Metal Gear Solid chamada 
The World Is Not Enough, e 
indiana Jones vai chegar, com 
a sua Infemal Machine, mais 
ou menos pela mesma altura. 
A equipa de Toy Story vai 
regressar ao Game Boy com 
Toy Story Racers, que parece 
ser um dos melhores títulos de 
corridas do género. Podes 
jogar como Buzz, Woody (ou 
com qualquer que seja o teu 
brinquedo preferido!) e andar 








a abrir pelas detalhadas 
mini-pistas, evitando pernas de 
cadeiras e mísseis, enquanto 
competes pelo título de 
brinquedo mais rápido da 
Terra! (Procura o nosso teste 
no próximo mês) 


PEQUENOS TRAILERS 

Se isto ainda não é suficiente 
para fi, o clássico da NES, The 
Three Stooges, vai ser lançado 
para o Game Boy nos EUA e 
aquela que é possivelmente, 

a melhor produção de crime 
de todos os tempos, The 
Italian Job, vai ser editada 
pela SCi até ao final do ano. 


NUM GAME BOY PERTO DE TI 
Os jogos feitos a partir de 
êxitos de bilheteira variam 
desde as melhores 
experiências cinematográficas 
a títulos “preguiçosos” e mal 
concebidos (com mais 
frequência do que seria 
desejável). Nos últimos meses, 
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The Mummy revelou um ser 
um jogo de puzzles 
engraçado, The Grinch 
emergiu como um 
quebra-cabeças ao estilo de 
Pac-Man, Star Wars: Episode 
One reapareceu como uma 
aventura em Obi Wan's 
Adventures e Chicken Run 
transformou-se em “Chicken 
Run Solid”! 

Mas houve mais transferências 
inesperadas para o pequeno 
ecrã, para não mencionar 
algumas grandes banhadas! 
Quem esperava que Austin 
Powers aparecesse como um 
divertido emulador de PC 
portátil? Ou uma versão 
Game Boy do dássico francês 
Les Visiteurs? Para sermos mais 
específicos, The Mask of Zorro 
merecia tomar-se num jogo de 
plataformas tão básico? 

E porque é que um jogo 
inspirado no filme Casper só 
agora foi lançado? 
Actualmente, os jogos 








demasiado numerosos para 

mencionar, mas há alguns que 

merecem um louvor espedal Mio E 
foram A RUBI 


convertidos para excelentes videojogos cm 
que eram melhores no Game Boy do | pn 
que em qualquer outro plataforma. 
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Vice-versa 


“Centenas de filmes deram origem a videojogos brilhantes, mas 
Epndo a adaptação é ao contrário, o desastré costuma ser enorme. 
pessoas gostaram, mas a maioria dos amantes 

“dO cinema ainda está a tentar esquecer filmes como Super Mario 

Bros e Sireet Fighter: The Movie. 

- À equipa formada por Bob Hoskins e John Leguizamo na pele dos 

- canolizodores heróis que foram atirados para um mundo altemativo 

- de répteis dirigido pelo 

“malvado Rei Koopa devia ter 

resultado bem, mas era tão 

“ore com o jogo quanto 
batata é com uma girafa. 

O mem persons 

- T-Rex, os cogumelos numa 

- praga de lodo e Toad numa 

* tremenda confusão. 

“A sério de filmes Morial 

“ Kombat portou-se um pouco 

- melhor, mos o segredo dos 

- Filmes baseados em videojogos 

é fazê-los o mais semelhante 

- possível ao jogo. Esperemos 

* que Tomb Raider e Duke 

- Nukem corram melhor! 
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Yellow Submarine 
Porque é que não chegam ao Game Nunco 
Boy alguns jogos menos comuns? 


Damos um rn O primeiro jogo psicadélico para Duas famílias, ambas ilustres, vivem 
a sm os uma espreitad dela aos ciass 0 SEE Boy Color (a não ser na bela Verona, local onde decore o 
o nunca o foram... que contes com os estranhos nosso jogo de luta. Shakespeare tem 
jogos de arcada japoneses) sido subestimado no campo dos 
faz-te vestir a pele de um dos videojogos, mas depois da úlima 





















Ze pes no quatro Beatles: John, Paul, versão da história dos dois amantes, 
so a a : Ge ai n: a - (4 . Q = 
ne Espe om ES sé Rê “E jeorge ou Ringo, à medida com Claire Danes e Leonardo DiCaprio 
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sstino e salvas a pacífica Nesta versão, jogas como Romeu e 


Ce 
n 
Pe 


e epperiand dos Blue Meanies. Julieta, enquanto andas pelas ruas oe Ee 
igáios deixar de parte mo provou s de passar por cinco níveis Verona, combatendo contra os Rca 
FD Tomb Raider. Pen og fera sua | de disparos: The Seas of Green, Montagues ou Capuletos, até poderes Eis 


Time, Science, Monsters e Holes, casar. À luta central de Tibaldo e 

antes do confronto final. Este jogo Romeu é muito intensa e há. sempre 

teria gráficos loucos e coloridos, power-ups, fomecidos pelo Padre ne 
com incríveis interpretações das Lourenço, para te ajudar a azer uns 
músicas dos fabulosos quatro e belos combos. A. segui - G vendo — asma 
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devia mesmo ser feito! Macbeth do jogo | Doon 
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Um jogo de plataformas rápido e Um dos maiores filmes de todos os 
louco em que jogas como Norman tempos chega ao Game Boy Color. 











Bates e tens de percorrer o Motel É como é a preto e branco, também 
Bates em busco de residentes e funciona no GB original. É uma 
jus assegurar que tudo corre como aventura da Il Guerra Mundial e 
ARROAAtpeitoÀ previsto. Sem aviso prévio (se não jogas como Rick, tentando ajudar a 
apanhares comprimidos suficientes), sua amada lisa e o marido a fugir 
o vilão pode transformar-se na mãe aos nazis, enquanto diriges o teu 
e assassinar qualquer pessoa que cube nodumo e manténs 
esteja à vista. Depois, é Norman toda a gente feliz. Há imensas 
quem tem de limpar o sangue coisas para apanhar, incluindo 
antes de a polícia chegar. Só bilhetes de avião, armas e muitos 
chegámos co nível do chuveiro. feijões, que precisas para manter 
Cuidado com esta primeira o nível de energia. O único jogo 
conversão de um filme de Alfred para Game Boy com um final 
Hitchcock para o Game Boy Color! lamechas. Teremos sempre. Paris! 
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que fosse, que estão AME 
Lavender Town a Cinnebar inovação nesta nova aventura. DINEN SAME 
Islands, mas há coisas que Mas, apenas para que saibas, SOLD 
nunca mudam. Haverá sempre vamos sublinhar os problemas ASH 

um campeonato Pokémon desta nova lufada de 





a Team Rocket para derrotar. chegar à conclusão inevitável 

“Aliás, quase nada que vale a pena comprá-las. 

mudar no mundo | 

Pokémon. 

Aqueles que esperavam ver Os peritos em Pokémon que 

“nesta mais recente aventura jogaram até ao final o 

todos os seus monstros - Vermelho, Azul ou Amarelo e, 

favoritos a assumirem uma em alguns casos, até trocaram 

carr monstros entre si para ter o 

| Poké na lua ou um Pokédex completo (e , 
estilo de sofisticado, esperemos que tenham 

terão de pensar novamente. conseguido apanhar ar, 

Mas, e dai os verdadeiros entretanto!) vão sentir que 

Poké-faãs preferiram queimar estão a percorrer terreno 

toda a sua de cartas familiar, com os novos jogos. a 


admitir, por um segundo Mais uma vez, começas na 
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E Nooro te ch r), é um bónus, 
fit “al como oké-rádio. Esta 






ansmitida a partir 
Radio Station de 

enrod City. Há uma 

ção de apanhar “E 
templo Bellsproug | 
Roros em Lake of am p 


ON O 7 ! Wzzles escondidos e 
tua cidade natal, onde te é de locais rochosé a Lil al m yuito 5 mais. Até as bolsas do 
dado um mapa, encontras o | inconvenientes, quê 88 to CM gens foram reformuladas para 

| Teu armquisinimigo e vais para muito aborrecidos. Pora ju e nl ct slhorar a jogabilidade. 
q cidade seguinte, cheia de ficas demasiado irrita a “Mas os ci em si são a 
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Pos e lojas para treinar“os teus E mi | verdadeira razão para 
incrivelmente semelhantes e protegidos! th . comprar este jogo. Monstros 
cidadãos que te oferecem ú ri aparentemente inofensivos 
exactamente as mesmas OU OURO OU PRATA! ty como Mereep e Miltank são 
coisas. Cut, Surf, Strenght, Fly e Queixumes à parte, o que grandes lores e, daro, há 
restantes HMs continuam na resta vai entusiasmar mito os o giríssimo Toger 
mesma, é muitos dos primeiros fãs de aventuras e Pokémon. criatura sai de o ordal também 
151 Pokémon vão aparecer O novíssimo telefone, que te misterioso, mas se apanhares. vídos é São mais fáceis de 
para te atacar. O pior de permiteestar em contado + dois Pokémon daumesma mn utiliz Mas, o melhor de 
tudo é o fado de haver permanente com 'os, professores ie e de sexos diferentes, “tudo, os novos Pokémon 
cavemas a mais neste jogo! e com a tua mãe (alé de jo ds poden gerar ovos 1 Escuro & Aço, duros como 
Enquanto antes havia algumas um grupo Dio e tr, 4 ando-te ainda mais | pregos é que não têm medo - 
cavemas interessantes, agora aro. Pokémon! O que é óptimo, se nem dos Fantasmas. 
andas sempre a “entrar e sair ERA N W ( ideia de ac | Pokémon 









interessar. Se q CALÇAS POKÉ? 
har 08'252, e. Talvez seja o facto de termos 


ntros têm agora um, andar completado a aventura 
perior, onde podes lutar e Pokémon Amarelo, com todas 





Gr monstros com os teus» | aquelas coisas de aumentar 

ava migos, e fazer trocas entre os a Experiência dos monstros, 
o TR vários jogos, para permitir o que faça com que estejamos o e 
— ingresso de monstros do um pouco cansados da ” 


il Vermelho, Azul e Amarelo, no repetição interminável de 

ut e emo Novos “folpes : «combates que edito em 
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Pokémon Ouro e Pokémán 
Prata. Não há dúvida; que 
um jogo enorme, co 


para fazer e muitas opéõdes 


ligação. ê + 
No geral, se nunca tiveste 
um Pokémon, podes co 
agora. Comp» Pokémon 
Cristal ainda está longe 
se já tigres algum dos 
prepaff-te para uma bc 
dose do mesmo, com 
novas surpresas. 

E se fores compleidmen 
doido por Pokéion, e 
tiveres as 

arco iris, 
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independentemente do que 
acontecer. Tens de fazer os 
teus pais comprá-los todos! 


No nosso poster, encontrarás 
um guia dos 100 novos 

Pokémon, mas quais são os 
melhores e quais os monstros 
que preferias não encontrar? 
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The train kasn% 


membro valioso da tua 
equipa de combate. Se 
apanhares um Miliank 
(parecido a uma vaca), verás 
que ele é forte em qualquer 
batalha e difícil de derrotar, 
se lutares contra ele. 
Quando te é oferecido 

um dos três Pokémon no 
início, embora todos sejam 
formidáveis, Cyndaquil 

evolui pora uma máquina 
de combate imparável. 

Mas, também 

escolher Totodile, se 

preferes força bruta. 

Quando chegares a Bumt 
Tower, tem cuidado com os 
três lendários Pokémon gato 
- Raikou, Entei e Suicune 

- eles são as melhores 
máquinas assassinas e quase 





QUEM ME DERA 
PODER VOAR... 


Ono 23014 





impossíveis de apanhar, a não 
ser que sejas muito duro e 
tenhas excelentes movimentos 
de adormecer/confundir ou 
tenhas a Ultra Ball. Outras 
menções honrosas têm de ser 
feitas a Hitmontop, Murkrow, 
Tyranitar e Sudowood, que só 
podes apanhar se o molhares 
quando ele aparecer à tua 
frente! Mas, e isto quase nem 
precisa ser dito, se fores 
suficientemente esperto e 
corajoso para pores as mãos 
em cima dos esquivos Hooh, 
Celebi e, principalmente, 
Lugia, do primeiro filme 
Pokémon, não terás de 

te preocupar com o que 
acontecerá quando a 
próxima batalha começar. 
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“animal. Leões, macacos, cães e 
toda a espécie de criaturas 
selvagens ganharam vida 
graças à magia da Disney. 





Estas abres uma porta, ela permanece ias para 
que pose lá voltar e aponhar os itens que lá estejom. 


encontras imensos pergaminhos 


Game Boy em grande estilo, misteriosos. Estes são a chave 


faz ganhar jogos —- para tal, 
tens de te aplicar seriamente. 
Com cada mundo está 
dividido em algumas 
subsecções, há muitos desafios 
à tua espera e precisas de 
muita perícia e sangue-frio 





Mas nunca antes um herói 
f tomou a forma de um animal 
tão estranho como um lama. 


para os vencer. Além de lidar 
com inimigos, saltar por cima 
de abismos e apanhor itens, 
como vidas extra, também 
tens de abrir algumas portas. 
Isto faz-se cuspindo para uma 
taça e tentando passar pela 
porta, numa corrida contra - 
o relógio, que não é tão 
ph quanto parece! 
É provável que gastes 
algumas vidas para passar 
por algumas das secções mais 
complicadas do jogo, mas 


num jogo de 

cheio de puzzles que irá 
desafiar até os humanos 
mais habituados a lidar com 
animais que por aí andam. 
Na pele de Kuzco, tens de 
explorar os numerosos 
ambientes do jogo, saltando, 
atacando e cuspindo — sim, 
cuspindo - até chegares ao 
confronto final com o malvado 
Yzma. E quanto melhor te 
comportares, mais hipóteses 
terás de escapar ileso. 


mm. The Emperors New Groove é 
baseado no filme do mesmo 

— nome, que chegará q 
Portugal ainda este ano 


Mostrando a Disney no seu 

, Soda este filme conta q 

A história de - sim, odivinhaste 

bd — um jovem Imperador, 

transformado num lama pelo 

seu intrigante conselheiro, 

Yzama. O. arrogante Kuzcar 

é atirado | para 0 

desconhes cido € ameaçador 

mundo d selva onde 

q enfrenta uma grande aventura 
x - com o seu ami igo o camponês 

- no Berço de voltar q 

E seu trono, 

om. pa Emáiids cómi cas, esta é uma 

animação de grande qualidade. Claro 

que, sendo da Disney, tem um lado 

" moralizante, mas, a grande lição é 

"que, quando se trata de nos fazer 

rr q equipa do tio Walt ainda o 

N. consegue fazer com estilo 


para o sucesso, pois 

ensinam-te a efectuar os vários 
pes que Kuzco pode fazer. 
que, além de correr 

e saltar, este lama ataca, 

dá cabeçadas pula e cospe 

potentemente! Com gráficos 

giros e cómicos, que dão 

personalidade ao lama, 

andar pelos níveis a treinar 

movimentos é quase 

tão satisfatório quanto 

completar um nível! 

Mas, é claro que correr 


; No entanto, o último filme de 
E animação da Disney, The 

k Emperors New Groove, 

| assegurou um lugar ao Sol 

h para os lamas - e há um 

T a caminho do teu Game Boy, 
neste exacto momento! 

É: Também protagonista de um 


lama, Kuzco, aparece no 
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Tem cuidado cabeça, Kuzco dança qualquer esquisita! Não 
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Quando as Joaninhas Dominavam a Terra | srs 
Um tratado elaborado pelo Prof. Repara no Tamanho-Disso 


Desde que Charles Darwin expôs a sua teoria da evolução que surgiram diferentes questões. É certo dizer 
que os dominavam a Terra e que éramos todos macacos, mas de onde vieram as outras criaturas? ar isgrem 
Esta linha de raciocínio levou o Professor a desenvolver a sua própria teoria da evolução chamada “Eu Tenho 
Razão e Tu Não". Há muitos milhões de anos atrás, não só os lagartos, a 
* como outras criaturas gigantes dominavam a Terra e muitas delas, como 
Godzilia, podem ser encontradas hoje. Há um caso muito bem 
documentado sobre uma joaninha gigante chamada Jando, que 
RR e O eo da inca. Po 
um dia acordares de manhã e vires um Flamingo com 100 metros * 
chamado Tomás em cima da estátua do Marquês de Pombal, 
O a prmses los e bos do Phones 


Prof. Repara no Tamanho-Disso é Professor de Torradas na Universidade 
Já Ali Adiante, Alentejo | 
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Ifimate Fighting 

Championship envolve 

homens muito grandes 
e violentos com luvas de boxe 
e sem sapatos, num ringue, 
onde eles tentam fazer de 
tudo para reduzir o seu 
adversário a uma farrapo 
inconsciente de sangue e 
tendões amachucados. 


A violência envolvida nestes 
combates pode causar 
ferimentos sérios e danos 
cerebrais irreversíveis e o 
mesmo se passa com este 
jogo. Ferimentos sérios por te 






castigares por o teres 
comprado e danos cerebrais 
por o jogares. Talvez 
estejamos a ser um pouco 
duros. Se queres um jogo de 
luta, aqui está um. Há muitos 
lutadores por onde escolher 
(embora provavelmente nunca 
tenhas ouvido falar de 
nenhum, a não ser que vejas 
o canal de desporto 
americano) e podes entrar 
num tomeio com 24 
confrontos, desde combates 
regionais até seres campeão 
do mundo. Mas, e daí, não 
há muitos Ultimate Fighters por 
cá, pois não? 


Se esse tipo de castigo não é 
suficiente, podes também pôr 
os teus músculos à prova no 
modo Survival ou numa luta 
única, chamada “VS Mode” 
para dar a ideia de que há 
opções para cabo de ligação. 
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Soco, soco, soco. Oh, ganhei! 


E há um modo Training, 
apresentado por Big John, 
que se chama assim porque... 
é grande! O grande problema 
deste jogo é que tudo o que 
tens de fazer é derrubar o teu 
adversário e ficar sentado em 
cima dele para ganhar. Podes 
tomar o jogo mais difícil na 
secção de opções, mas, 
infelizmente, não muito mais. 
se és completamente doido 
por luta, vais querer este jogo, 
mas não há violência 
suficiente neste cartucho. 
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INFORMAÇÃO 

“Lutar com os 
outros concorrentes 
é divertido" 
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movimentos que nunca ora ar ) | À 
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este os teus collants 
verdes e prepara as 


setas porque o 
bandido da floresta Sherwood 
que todos adoram vai fazer 


uma cruzada no GBC 


Embora Merlin, da EA, se 
tenha revelado tão mágico 
quanto um filete de peixe, 
esta tentativa de digitalizar 
um dos mais famosos heróis 
ingleses foi feita com muito 
mais imaginação e cuidado. 
Este jogo de aventura com 
visão aérea recria a versão 
cinematográfica da vida de 
Robin Hood - um herói 
fora-da-lei que roubava 

aos ricos para dar aos 
pobres. Ignora as estranhas 
introduções de desenhos 
pnimados e verás que 

tens aqui um belo desafio. 


De uma prisão na Turquia até 
co castelo arruinado da sua 
família e vivendo a sua 
missão de protector dos 
pobres, tens aqui um 
verdadeiros sentido de 
narrativa. Numa parte mais 
avançada do jogo, tens 
bportunidade de jogar não só 
tomo Locksley, mas também 
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como John Pequeno e o Frade 
Tuck Dispara sobre os 
normandos e resolve os 
problemas dos pobres 
enquanto tentas vingar a 
morte do teu pai, assassinado 
pelo terrível Príncipe John 

e salvar a tua noiva, Marian, 
das garras do Xerife de 
Notis. Já ouviste a história 
antes, agora podes jogá-la, 
desde que tenhas tempo 
para aceitar este desafio 
particularmente difícil! 
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s blocos estão a 

invadir as ruas. 

Os habitantes da 
cidade estão em pânico! 
Chamem Mr Driller para 
parar com a invasão e 
salvar a cidade! Esta é uma 
história pouco rebuscada 


Aquele outro herói da 
Namco, Pac-Mas, também 








não tinha uma história cheia 
de tragédia e infelicidades, 
pois não? Mr. Driller é 
apenas um q 

de estilo arcada 

e divertido, divertido, 
divertido. Jogas como o herói 
do capacete e perturas pilhas 
de blocos coloridos, tentando 
chegar ao nível seguinte 

sem ficar sem oxigénio. 

À medida que desces pelo 


muito tempo que este jogo 
estava e agora, 
finalmente, este grande êxito 
chega às tuas mãos! 


O jogo dá-te muitas dicas estratégicas que deves seguir se quiseres chegar oo nivel Expert - 
1000 metros. Para venceres o modo de 500 metros, tens apenas que furor que nem um loucol 





Tal como acontece com os 
melhores descfios de arcada 
de luta contra o tempo, 

há muito para jogar em 

Mr Driller e dificilmente te 
vais perder neste mundo 
colorido. Com garrafas de 
oxigénio estrategicamente 
colocadas para apanhares, 
estranhas criaturas verdes 
para destruir, blocos X 

para evitar, além de três 

ou quatro modos de jogo 
diferentes, com desafios de 
500 a 1000 metros, modos 
Extreme e versões Time 
Attack, podes tomar-te num 
maníaco da perfuração. 
Trata-se de um jogo clássico 
para passar o tempo que 
nenhum fã do género 

deve perder. PAPERS cn do pa 


Já ouviste isto antes? 


Naquela época, a vida tinha um ritmo bastante mais lento, mas Mr 
Driller tem algumas coisas em comum com Rockman, um clássico do 
Spectrum. Rockman tinha um homem careca e com o nariz grande 
que, por qualquer razão, andava a fugir de umas caras sorridentes 
gigantes. Para apanhar todos os cogumelos, ele tinha de partir 
centenas de blocos que estavam por baixo dele, enquanto evitava os 
esqueletos. As semelhanças não vão levar o caso a tribunal, mas 
levantam a questão - que outros jogos antigos podem vir a ver a luz 
do dia no GBC? Já estamos a poupar para Manic Minner 2001! 
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Doug está à espera, mas Pati está escondida! Onde estará ela? 
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pendurado e ele está 


a pensar o que terá feito 
de errado. Ahh, as vidas 
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apaixonados! É exactamente 
aqui que tu entras. Doug 
não vai desistir facilmente, 
vai procurar, e encontrar Pai 
e vai perguntar-lhe porque é 
que ela não apareceu no 
encontro. Aí está! 


do Lucky Duck Park. 
Encontras várias personagens, 
amigos e inimigos, que 
geralmente te ajudam 

na tua missão. 
Ocasionalmente, transformas-te 
em Qualiman para derrotar 
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'Por favor Doug! Tem um pouco de 
respeito por ti próprio. As mulheres 
não gostam de homens 
desesperados. 


os inimigos — que não 

é tarefa fácil, deixa que te 
diga! Depois de derrotores 
certas pistas, o puzzle | 
começa a ser desvendado 

e vais-te sentindo mais 

próximo de Patti. 

Pa pera oond en pe as 
são excelentes, a jogabilidade 

soberba, e mantém-te preso Fo 
durante horas. 
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deserto significam que as 
cores estão meio misturadas e, 
por vezes, a acção é difícil de 
seguir - muito frustrante! Mas 
não nos podemos esquecer 
que SWIV faz parte da história 
dos jogos. Pode ser muito 
difícil, mas é um jogo de tiros 


indispensável, que nenhum 





Hi BOY 


clássica amostra de um jogo 
antigo, mas tem os seus 
problemas. Para começar, 
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QUE TENS DE TER. 
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uma personagem engraçada 
a andar por cima de folhas e 


a saltar para cima de cabeça 


perceber porquê. A resposta é 
simples: trata-se de um jogo 
extremamente difícil que tem 
de ser levado a sério. 
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m Mar + Ou GI Joe, como lhe chamam nos Estados Uni 
ou-se num brinquedo fundamental no quarto de que 
O o lonsodo, no ro de 1966 Desk 1 
; ninguém o parou. Nos seus anos de serviço activo, ele pod 
contrado, em qualquer altura, a conduzir tanques, a saltar de 
re om Donhos do capenai até mes 


volmente, o passar do tempo fez com qui A an. 
para os amigos) visse chegar a idade da reforma para 
substituído por um Action Man mais actual e viril que. em. FE: 
ar o temível Dr. X, entre outras coisas. pura 
“cosou com a boneca Sindy, Sindy McFee, e seno, sn 
3 pequena caixa de brinquedos no Alentejo. Rino 
os dele já não se mexem tão bem e raramente sai ui ir 
eu codeirão, onde relembra as suas glórias nos anos 70, 
lhe os nossos cumprimentos. e tn 
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Não há coisas para apanhar 
para recuperar a energia 
perdida, nem power-ups, nem 
bónus de invulnerabilidade 
temporária. Só um homem. 
Com uma missão. 


Action Man mudou desde 
que éramos miúdos. 

Ele era um soldado corajoso, 
que pilotava tanques e coisas 
do género e agora é uma 
mistura de James Bond 

com Rambo, que balança 

em cordas de bases inimigas 
distantes, disparando jactos 
gigantes de lava e rebentando 
com robôs. Eles não 

ensinam isto no treino 

básico, pois não? 


Com quatro bases primárias 
para conquistar, cada uma 
com três missões diferentes, 
este jogo vai durar nem 
que seja apenas pela 

sua dificuldade. 

Tens de lidar cuidadosamente 
com os elementos, armado 
inicialmente só com uma 
pistola e um arco com 
flechas - embora apanhes 
novas armas e fatos 

(de seminu na nave a 
camuflados estilo Rambo) 

- e tentar travar os planos 
do Dr X.. ou algo assim do 
género. Não há opções para 
cabo de ligação, nem nada 
do género, mas há muita 
violência. É difícil, é duro 

- é um jogo de homens. 






"Um jogo 
extremamente 





difícil que tem 


de ser levado 
a sério!" 
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Ubi Soft 


assou-se algum tempo 
P desde que os jogadores 
“ foram conquistados por 
Harvest Moon - o engraçado 
simulador agrícola japonês. 
Aqueles que fizeram pouco 
da ideia de os miúdos 
ligarem os seus Game Boy 
para andarem a reunir 
galinhas e a colher nabos 
logo ficaram viciados nas 
explorações desta mini-quinta. 
Naquela época, era um 

jogo espiritual, em que 

a quinta estava cheia de 
espíritos ancestrais e coisas 

do género. Os tempos 
mudaram... um bocado. 
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Desde que puseste a quinta 
em forma na primeira 
aventura, as coisas 
retrocederam um pouco — ela 
voltou ao seu estado original, 
O Mayor planeia transformá-la 
num parque de diversões (o 
que não deixa de ser irónico, 
tendo em conta as 
semelhanças existentes com 
Theme Park) e cabe a fi a 
tarefa de andar pelos campos 
e mudar o rumo dos 
acontecimentos. Novamente. 
As diferenças entre o original 
e a sequela não vão muito 
para além disso. A acção 
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propriamente dita do jogo 
não mudou nada. Ainda 
lavras o solo, arrancas ervas 
daninhas e tomas conta dos 
animais. A maior diferença é 
que a fua personagem agora 
parece um elemento de uma 
banda musical dos anos 80 
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o campo e a agricultura. 


em vez de um ser humano. 
As pessoas da cidade, que 
vendem os seus objectos a 
preços inacreditáveis, ainda 
lá estão e ainda vão às 
festas sazonais. 


Mesmo assim, ainda é um 
passar um bom bocado e 
pode ser relaxante, embora se 
o jogares durante muito tempo 
venhas a descobrir que o 
trabalho monótono de um 
agricultor pode ser muito 
cansativo! De facto, este jogo é 
muito difícil e tira das ideias de 
qualquer um ir trabalhar para 
uma quinta! Não tens dinheiro 
quase nenhum e tudo o que 
há na vila custa uma fortuna! 
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Os Nossos Amigos Golfinhos 


Quem não gosta de golfinhos? 
Bem, nós adoramos e 
PF; presumimos que tu também held 
deves gostar. Como todos sabemos, 
os gollinhos são mamíferos TOTA 


Pratos excepcionais. O cérebro de um F B DY 
4” BBB golfinho, em comparação ao seu "og a, 






JP corpo, é maior que o cérebro dos o Se 
” chimpanzés e grandes macacos. eh ETA o Mg 
Também se diz que eles podem curarwi.; É Pd rm 
quem nada com eles e coisas assim “ bia, . HO 
do género. Mas, há quem defenda que, 


por vezes, eles podem ser violentos e k. q Se 


atocar humanos. Nós não acreditamos nisso. ”. H 
+ A Frsveto tm com qanno enbundo 


Eles só atacam em legitima defesa, o que 
Uma coisa é certa, os golfinhos são inteligentes | 4 Mi NA, co pda 
e podem ser nossos amigos. 


nem sempre acontece com as pessoas. 
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A não ser que tenhas a sorte corridas de cavalos, concursos 
de ter uma colheita fantástica de pesca, festas e coisas assim 


logo no início, vais ficar do género. Os gráficos são 
completamente falido, sem muito coloridos, a música é 
conseguir sair dos teus divertida e há opções de cabo 
problemas e a ver as de ligação para trocar gado. 
semanas passar - o que Mas, a não ser que sejas um 
pode estragar o jogo inteiro. perito em Harvest Moon, 
Ninguém te ajuda. Há nunca conseguirás ser um 
momentos divertidos, como agricultor de sucesso, 
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sempre foram um 
género popular que nunca 
deixou de estar na moda. 
Peças geométricas, bolhas, 
blocos ameaçadores, tudo 
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U... quando. 
crescer quero uma 
PlayStation... 
gUUU... 
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J PlayStation. 
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Todos os meses oferta 
de um CU com demos 
dos melhores jogos. 
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